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言語文化学科

日本語文化コース
模擬授業

「夏目漱石『坊っちゃん』を読

む」

作者との関わりから、小説をよ

り深く楽しく読み解きます。

模擬授業

「古典文学入門―写本による本文

の違いと和歌の再解釈―」

二種の『古今和歌集』写本に基づ

き、和歌が解釈し直された状況を

視覚的・映像的に把握する過程を

通して、古典文学を学ぶことの意

義について考えます。

模擬授業

「厳島神社の今昔」

歴史資料を読み解き、今の社殿

と昔の社殿を比べてみます。

模擬授業

「俳句の授業のつくり方」

季語・切れ字など、俳句を鑑賞す

るポイントを学ぶ授業をつくって

みましょう。

言語文化学科

国際コミュニケーションコー

ス

模擬授業
「Fun English!」

Usage of Tag Questions
模擬授業

「ポップスの歌詞を読む」

ジョン・レノンの「イマジン」を

読みます。

模擬授業

「自文化と他文化を知る」

他国の文化を知ることによって

日本の文化を見つめ直します。

模擬授業

「英語の授業を考える」

これから求められる授業の在り方

について考えていきます。

マスコミュニケーション学科
ゼミ活動の

ポスターセッション

ゼミの活動や内容を学生＆教員

がプレゼンします。

ゼミ活動の

ポスターセッション

ゼミの活動や内容を学生＆教員が

プレゼンします。

ゼミ活動の

ポスターセッション

ゼミの活動や内容を学生＆教員

がプレゼンします。

ゼミ活動の

ポスターセッション

ゼミの活動や内容を学生＆教員が

プレゼンします。

社会臨床心理学科 模擬授業

「人や自分を信じる力とは？

—基本的信頼感について学ぼう

―」

模擬授業 「対人援助と心理学」 模擬授業
「こころのありかを探してみよ

うーこころの科学への招待ー」
模擬授業 「思考の心理学」

子ども発達教育学科 体験授業

「子どもと自然環境」

保育教職のためのピアノレッス

ン

体験授業
「子どもの世界」

保育教職のためのピアノレッスン
体験授業

「保育や教育の役割」

保育教職のためのピアノレッス

ン

体験授業
「保育・教職をめざすには」

保育教職に必要なピアノスキル

管理栄養学科

模擬授業

展示・紹介ブース

安全に食事をするために

～正しく手洗いしていますか？

～

模擬授業

展示・紹介ブース

食べ物の変化（消化）

～食べ物は体内でどのように変化

する？～

模擬授業

展示・紹介ブース

災害時の食事

～緊急時に命をつなぐために

は？～

模擬授業

展示・紹介ブース

病気と食事

～食べないと人はどうなるか？～

総合生活デザイン学科

『高校生が”参加す

る！遊ぶ（触れ合

う）！楽しむ！”』を

テーマに４つにわか

れて体験授業を行い

ます。

・タイルでつくる壁掛け

・観光地クイズ

・ファッションコラージュ

・クロスロード・ゲーム

『高校生が”参加す

る！遊ぶ（触れ合

う）！楽しむ！”』を

テーマに４つにわか

れて体験授業を行い

ます。

・タイルでつくる壁掛け

・まじでマジパン

・結婚式招待状DIY

・好感度アップのためのマナー

『高校生が”参加す

る！遊ぶ（触れ合

う）！楽しむ！”』を

テーマに４つにわか

れて体験授業を行い

ます。

・紙でつくる照明器具

・まじでマジパン

・結婚式招待状DIY

・クロスロード・ゲーム

『高校生が”参加する！

遊ぶ（触れ合う）！楽

しむ！”』をテーマに４

つにわかれて体験授業

を行います。

・紙でつくる照明器具

・観光地クイズ

・ファッションコラージュ

・好感度アップのためのマナー

幼児教育科 体験授業 ディスタンスでもリトミック 体験授業
「手遊び　de リトミック」

人形劇：比治子ちゃんに叱られる

体験授業

学内ツアー
造ってみよう 体験授業

「手遊び　de リトミック」

人形劇：比治子ちゃんに叱られる

美術科

・アトリエ見学

・体験授業

　グラフィックデザイン

　工芸デザイン

　マンガ・キャラクター

　日本画

　映像・アニメーション

活版印刷でグリーティンカード

粘土で立体を作ろう

ノベルゲームを作ろう

岩絵具を溶いて塗ってみよう

スマホで持って帰るアニメー

ション

・アトリエ見学

・体験授業

　グラフィックデザイン

　工芸デザイン

　マンガ・キャラクター

　日本画

　映像・アニメーション

活版印刷でグリーティンカード

粘土で立体を作ろう

ノベルゲームを作ろう

岩絵具を溶いて塗ってみよう

スマホで持って帰るアニメーショ

ン

・アトリエ見学

・体験授業

　グラフィックデザイン

　工芸デザイン

　マンガ・キャラクター

　日本画

　映像・アニメーション

活版印刷でグリーティンカード

粘土で立体を作ろう

ノベルゲームを作ろう

岩絵具を溶いて塗ってみよう

スマホで持って帰るアニメー

ション

・アトリエ見学

・体験授業

　グラフィックデザイン

　工芸デザイン

　マンガ・キャラクター

　日本画

　映像・アニメーション

活版印刷でグリーティンカード

粘土で立体を作ろう

ノベルゲームを作ろう

岩絵具を溶いて塗ってみよう

スマホで持って帰るアニメーショ

ン
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２０２１年度オープンキャンパス　学科プログラム内容一覧
（内容は変更になる可能性があります。ご了承ください。）


